CAMPEONATO APM COPA DO MUNDO QATAR- TSMC 2022

REGULAMENTO FUTEBOL DE CAMPO ADULTO

CAPITULO |
REGRAS E EXCECOES

Art. 1°. Serdo seguidas as regras oficiais da FIFA, validas para 2022,
excetuando-se:

| - a simula da partida estard a disposi¢cdo dos Patronos e Participantes, para
assinatura, junto a um representante da APM, quinze minutos antes do horario
previsto na tabela para inicio da partida;

Il - o Patrono devera entregar a sumula assinada ao mesario, até o horario
previsto para inicio da partida, bem como apresentar sua equipe devidamente
uniformizada para que seja verificada a presenca do ndamero minimo
necessario de atletas da equipe;

[l - as equipes jogardo com o maximo de dez jogadores em campo, incluindo o
goleiro;

IV - as equipes devem se apresentar no horério previsto na tabela, sendo sete
jogadores o nUmero minimo necessario para iniciar ou continuar na partida;

V - 0 numero maximo de substituicbes serd de oito jogadores, podendo um
atleta ja substituido, voltar a partida;

VI - ndo sera cobrada a regra do impedimento;

VII - cada partida sera disputada em dois tempos de vinte e cinco minutos, com
um intervalo de cinco minutos; e

VIIl - ndo sera permitida a participacdo de nenhum atleta sem o uniforme
completo, em nenhuma partida, salvo por culpa exclusiva da organizacdo do
torneio;

Art. 2°. Cada equipe devera ter, no minimo, sete atletas presentes ao desfile de
abertura do TSMC 2022, sob pena de ACRESCIMO de um ponto no total geral
de pontos disciplinares do Torneio.



CAPITULO Il
DO GOLEIRO RESERVA

Art. 3°. As equipes participantes poderdo solicitar a Coordenacao do futebol
adulto, por meio de seu Patrono, a utilizacdo do Goleiro Reserva, caso o
goleiro oficial da equipe esteja impedido de participar de determinada rodada.

Paragrafo Unico. Caso o goleiro reserva seja punido, durante a partida que
esteja substituindo, sua puni¢do recaira sobre o titular, mesmo que este nao
tenha participacéo direta.

8§ 1° - A equipe que tiver o goleiro oficial afastado automaticamente, por
recebimento de cartdo vermelho ou recebimento de trés cartdes amarelos, ou
esteja cumprindo suspensao imposta pela Comissao Disciplinar ndo tera direito
a utilizacado que se refere o caput.

§ 2° - O Goleiro Reserva tera seu home definido e, posteriormente, divulgado
para as equipes no comeco do Torneio.

§ 3° - A Coordenacédo do futebol adulto podera indicar mais um ou dois outros
goleiros, caso o Goleiro Reserva pré-definido ndo esteja disponivel em
determinada data.

Art. 4°. A equipe deverd solicitar o uso do Goleiro Reserva, até a quinta-feira
anterior a rodada do final de semana.

Art. 5°. Cada equipe poderd utilizar o Goleiro Reserva, no maximo 04 (quatro)
jogos, nos dois turnos, consecutivos ou nédo, sem excecoes.

Art. 6°. Caso equipes adversarias solicitem o uso do Goleiro Reserva para o
mesmo jogo, prevalecera o pedido da equipe que mais cedo fizer a solicitacao,
através do grupo de patronos no Whatsapp.

Art. 7°. O Goleiro Reserva podera jogar em mais de um jogo por rodada,
dependendo apenas de sua disponibilidade.

Art. 8°. A equipe que solicitar o uso do Goleiro Reserva e, na hora do jogo, se
apresentar com seu goleiro oficial tera descontada uma utilizacdo daquelas que
tem direito, passando a vez, automaticamente, para a equipe solicitante
seguinte da fila, independentemente de ser seu adversario ou nao.

Art. 9°. A Coordenacdo do futebol adulto envidara esfor¢cos, na medida do
possivel, para informar previamente as equipes em qual rodada ndo sera
possivel a utilizacdo do Goleiro Reserva.

Art. 10. A forma de comunicacao entre os Patronos e a Coordenacdo, para
efeito de solicitacdo do Goleiro Reserva, serd definida pela Diretoria de
Esportes e divulgada para as equipes no comeco do Torneio.



CAPITULO 1l

DO SISTEMA DE DISPUTA
Art. 11. O Torneio sera disputado em quatro fases:
| - classificatoria,;
Il — quartas de final;
[ll — semifinal; e
IV- final
Art. 12. A fase classificatoria sera disputada em dois turnos, por pontos
corridos, jogando todos os times entre si, no turno e returno, classificando-se

as seguintes equipes para as proximas fases:

| - a equipe vencedora do 1° turno estara classificada diretamente para a fase
semifinal;

Il - a equipe vencedora do 2° turno estara classificada diretamente para a fase
semifinal;

[l - a equipe com melhor campanha no somatério dos dois turnos, excetuando-
se as duas equipes campeas de turno; e

IV - a segunda equipe com a melhor campanha no somatorio dos dois turnos,
excetuando-se as duas equipes campeas de turno.

V — a terceira equipe com a melhor campanha no somatério dos dois turnos,
excetuando-se as duas equipes campeas de turno.

VI — a quarta equipe com a melhor campanha no somatorio dos dois turnos,
excetuando-se as duas equipes campeas de turno.

Art. 13. Caso uma mesma equipe venca os dois turnos, sera a unica equipe a
ter vantagem do empate na fase semifinal

Art. 14. Os cartdes amarelos recebidos no primeiro turno serao
desconsiderados, iniciando, no segundo turno, nova contagem.

§ 1° - Caso o terceiro cartdo amarelo ou um cartdo vermelho ocorra no ultimo
jogo do 1° turno, o atleta ficard automaticamente suspenso da quantidade de
partidas referentes a sua pena nos jogos do segundo turno.

§ 2° - Qualquer suspensao imposta pela comissao disciplinar devera ter sua
pena cumprida na totalidade, IMEDIATAMENTE, incluindo jogos do segundo
turno, quartas de finais, semifinais e finais.



8§ 3% A aplicagdo de duas Cartas de Adverténcias, ao mesmo atleta,
consecutivas ou ndo, implicard na Suspensdo Automatica de um jogo. A
suspensao sera aplicada no jogo posterior a segunda Carta.

Art. 15. Apds a definicdo da primeira fase, as equipes serdo classificadas pelo
namero total de pontos ganhos na primeira fase, conforme as condi¢cdes a
seqguir :

a) Vencedores diferentes para o 1° e 2° turno ( primeira fase ) :

Neste caso, os vencedores dos turnos estarao classificados diretamente
para a fase semifinal e contardo com a vantagem do empate.

Excetuando-se as duas equipes vencedoras dos turnos, as quatro
equipes melhores classificadas na primeira fase, jogarédo a fase quarta
de final com a seguinte formacéo :

| - Jogo 1: primeira colocada X quarta colocada; e

Il - Jogo 2: segunda colocada X terceira colocada.

Obs. As equipes classificadas em primeiro e segundo lugar respectivamente,
jogarado a fase quarta de final com a vantagem do empate.

b) Vencedor Unico para 1° e 2° turno ( primeira fase ) :

Neste caso, a equipe de maior pontuacdo no somatorio dos dois turnos
se juntara a equipe vencedora dos turnos, estando ambas classificadas
para a fase semifinal, porém somente a equipe vencedora dos turnos
jogara a semifinal com a vantagem do empate. Além dessas duas
equipes, as quatro equipes melhores classificadas na primeira fase,
jogarao a fase quarta de final com a seguinte formacéo :

| - Jogo 1: primeira colocada X quarta colocada; e
Il - Jogo 2: segunda colocada X terceira colocada.

Obs. As equipes classificadas em primeiro e segundo lugar respectivamente,
jogarao a fase quarta de final com a vantagem do empate.

Art. 16. Caso uma ou mais equipes terminem empatadas em um dos turnos, ou
no somatorio total de pontos, serda obedecida a seguinte ordem para o
desempate:

| - maior nimero de vitorias;

Il - maior saldo de gols;



[l - confronto direto;

IV - maior nUmero de gols marcados;

V - defesa menos vazada;

VI - equipe com menor ACRESCIMO de pontos no ranking disciplinar;

VIl - sorteio.

Art. 17. A fase semifinal sera disputada por quatro equipes, e sera eliminatéria,

ocorrendo as seguintes partidas:

| - Jogo 3 : equipe camped do 1° turno X vencedor do jogo 1 - quarta de final,
Ou

| - Jogo 3: equipe camped dos dois turnos X vencedor do jogo 1 - quarta de

final;

Il - Jogo 4 : equipe camped do 2° turno X vencedor do jogo 2 — quarta de final.

Ou
Il - Jogo 4 : equipe melhor colocada exceto a campea X vencedor do jogo 2 —

quarta de final.

Paragrafo Unico. Somente a(s) equipe(s) campeéd(s) dos turnos tém a
vantagem do empate na fase semifinal.

Art. 18. As fases quartas de final e semifinal serdo disputadas em uma Unica
partida.

Art. 19. Nas fases quartas de final e semifinal, os cartdes amarelos recebidos
no segundo turno serdo desconsiderados, iniciando-se nova contagem.

§ 1° - Caso o terceiro cartdo amarelo ou um cartdo vermelho ocorra no ultimo
jogo do 2° turno, o atleta ficara automaticamente suspenso dos jogos das fases
guartas de final e/ou semifinal.

§ 2° - Qualquer suspensao imposta pela comissao disciplinar devera ter sua
pena cumprida na totalidade, incluindo jogos das quartas de final, semifinais e
finais.



§ 3° - O Atleta que receber cartdo vermelho na partida final, sera julgado pela
Comisséo Disciplinar antes do inicio do campeonato do ano seguinte, caso o
mesmo se inscreva;

Art. 20. As punigdes impostas pela comissao organizadora e/ou as suspensoes
automaticas originadas nos jogos da 22 fase em diante, serdo aplicadas com
cumprimento obrigatorio das penas respectivamente nas fases seguintes.

Art. 21. A fase final ( quarta fase ) seré decidida da seguinte forma:

| - Jogo 5 : perdedora do Jogo 3 semifinal X perdedora do Jogo 4 semifinal ; e

Il - Jogo 6: vencedora do Jogo 3 semifinal X vencedora do Jogo 4 semifinal .

Paragrafo Unico. Na fase final, nenhuma equipe ter4 qualquer vantagem sobre
a outra.

Art. 22. A classificacao final do Torneio sera:
| - vencedora do Jogo 6 - Campea3,;

Il - perdedora do Jogo 6 - Vice-camped; e

Il - vencedora do Jogo 5 - Terceira colocada.

Art. 23. Na fase final, em caso de empate, havera prorrogacdo, com dois
tempos de dez minutos cada e intervalo de cinco minutos.

Paragrafo Unico - A prorrogacéo tera inicio 5 minutos apés o término do jogo.

Art. 24. Persistindo o empate, a definicdo do vencedor do jogo ocorrera por
meio de cobranca de pénaltis, obedecendo aos seguintes critérios:

| - a disputa sera inicialmente em uma série de cinco pénaltis, cobrados
alternadamente, sendo declarada vencedora a equipe que marcar 0 maior
namero de gols na cobranca desta série;

Il - caso termine empatada a primeira série, serdo cobrados pénaltis
alternadamente, sendo declarada vencedora a equipe que estabelecer a
primeira vantagem;

Il - o atleta que participou da primeira série, somente podera participar
novamente das cobrancas, apds a participacdo de todos os atletas da sua
equipe, inclusive o goleiro; e

IV - atletas que receberam cartdo vermelho, durante a partida, ndo poderao
participar da disputa de pénaltis.



CAPITULO IV
CASOS OMISSO0S

Art. 25. Os casos omissos serdo examinados e resolvidos pela Comisséo
Organizadora e pela Diretoria de Esportes da APM.



CAMPEONATO APM COPA DO MUNDO QATAR- TSMC 2022
REGULAMENTO FUTEBOL DE CAMPO ADULTO

REGULAMENTO GERAL

CAPITULO |
OBJETO

Art. 1° Estabelecer normas e procedimentos que irdo regulamentar o
CAMPEONATO APM WORL CUP QUATAR- TSMC 2022

CAPITULO II

FINALIDADE
Art. 2° Integrar a Familia Marista através da participacdo em atividades
esportivas, nas quais o respeito aos principios da ética desportiva seja uma
busca constante.

CAPITULO Il

ORGANIZACAO

Art. 3°. O Torneio € promovido pela APM.
Art. 4°. A organizacao do Torneio estara a cargo da Comissdo Organizadora,
com a supervisédo da Presidéncia da APM, cabendo-lhe a responsabilidade de

preservar sua finalidade, disposta no art. 2°.

Art. 5°. O Torneio estara subordinado a este regulamento e ao regulamento
especifico de cada categoria.

Paragrafo Unico. Sendo necessario, poderdo ser expedidas resolucdes
complementares, para o bom andamento dos jogos.

Art. 6°. A Comissdo Organizadora sera constituida de até cinco membros
efetivos, indicados pela Presidéncia da APM, e funcionara da seguinte forma:

| - o Presidente da APM tera a responsabilidade de presidir a Comissao
Organizadora, que deverd ter entre seus membros, pelo menos, um integrante
da Diretoria de Esportes;

Il - o quérum minimo para deliberagcbes da Comissdo Organizadora sera de
trés de seus membros;



[l — O torneio tera Comissao Disciplinar e Comisséo de Arbitragem, submetida
seu funcionamento a Comissdo Organizadora,

IV - a Comisséo Disciplinar compde-se de, no minimo, cinco membros efetivos,
de times diferentes, indicados pela Comissao Organizadora, sendo um destes
nomeado Presidente;

V - 0 quérum minimo para deliberacdo da Comissdo Disciplinar é de trés
membros;

VI - serd indicado, no minimo, um Coordenador para cada categoria, que
podera sugerir auxiliares, todos aprovados pela Comissao Organizadora; e

VIl - os Coordenadores cumprirdo as tarefas de sua competéncia sob a
orientacédo da Diretoria de Esportes.

Art. 7°. Compete a Comissdo Organizadora:

| - providenciar a distribuicdo dos regulamentos e resolucdes complementares
que irdo reger o Torneio a todos os participantes;

Il - aprovar os Coordenadores indicados pela Diretoria de Esportes;

Il - definir a forma de disputa, elaborar tabelas, determinar datas e horarios e
dar conhecimento aos Coordenadores de cada categoria, com antecedéncia
minima de 48 horas; e

Art. 8°. Compete a Diretoria de Esportes:

| - coordenar a elaboracéo dos regulamentos e resolugbes complementares do
Torneio;

Il - providenciar a aquisi¢cdo dos uniformes e de demais recursos necessarios a
realizacdo do Torneio;

[ll - promover a distribuicdo dos participantes inscritos nas equipes, conforme
regulamento especifico de cada categoria;

IV - decidir e efetuar a substituicdo de participantes e Patronos, em casos de
desisténcia, de excesso de faltas, de impossibilidade de jogo ou por conduta
indevida, acatando deliberagédo da Comisséo Disciplinar;

V - entregar a tabela do Torneio aos Patronos, bem como manté-los
informados sobre qualquer alteracdo, com antecedéncia minima de 24 horas
do horario dos jogos;

VI - comunicar aos Patronos e aos participantes sobre quaisquer citacdes
destes em sumulas ou relatérios complementares de suas partidas, em até 48
horas a partir do seu conhecimento;



VII - comunicar aos Patronos e aos participantes envolvidos o resultado do
julgamento realizado pela Comissao Disciplinar e, caso haja, a respectiva
punicao;

VIII - definir e informar ao responsavel pela arbitragem a necessidade de
arbitros para as partidas de sua categoria, com antecedéncia minima de 48
horas;

IX - indicar Coordenadores de cada modalidade, em cada categoria;

X - aprovar os auxiliares indicados pelos Coordenadores;

XI - aprovar os Patronos indicados pelos Coordenadores

XIl - assegurar que os Coordenadores de cada categoria, ao apresentarem-se
a sede da APM antes do inicio de cada rodada, tenham a sua disposi¢ao todo

0 material necessario ao inicio das partidas; e

XIII - conferir, apds a realizacdo de cada rodada, se todo o material utilizado foi
devolvido ao deposito.

Art. 9°. Compete & Comisséao Disciplinar:

| - julgar Patronos e participantes por atos disciplinares lancados na simula, ou
comunicado por escrito a APM em até 24 horas, apés a partida.

Il - divulgar os resultados de seus julgamentos.

Paragrafo Unico. A Comissdo Disciplinar devera convocar os envolvidos,
patronos ou qualquer outra pessoa, para melhor esclarecer os fatos, antes da
decisao definitiva.

Art. 10. Compete aos Coordenadores:

| - coordenar a avaliagéo técnica dos participantes;

Il - estar presente durante a realizacdo dos jogos na categoria que coordena,
sendo o representante legal da Diretoria de Esportes, devendo apresentar-se a
sede da APM, pelo menos, 15 minutos antes do inicio de cada rodada, para

tomar as providéncias necessarias ao inicio pontual das partidas;

lll - entregar e receber da arbitragem o material necessario a realizacdo dos
jogos (bola, sumula, cronébmetro etc.);

IV - indicar um substituto eventual para realizar as tarefas dos itens Ill e IV, em
caso de sua auséncia temporaria;

V - assinar e encaminhar a Comissao Organizadora as sumulas e relatorios
complementares recebidos; e



VI - estar ciente de todas as normas.

Art. 11. Compete a Secretaria da APM atualizar os resultados do Torneio e
providenciar a divulgagdo no quadro de avisos e na pagina da APM na internet.

Art. 12. Compete aos Patronos:

| - responder pela dire¢céo e lideranca de sua equipe;

Il - dar conhecimento dos regulamentos a todos os integrantes da sua equipe;
[l - zelar pelo fiel cumprimento dos regulamentos e da disciplina de sua equipe;
IV - manter os integrantes da sua equipe informados sobre o dia e hora dos
jogos, bem como assegurar a apresentacdo de sua equipe para o inicio de
cada partida dentro dos tempos minimos definidos neste regulamento e no
regulamento especifico de sua categoria,

V - informar a mesa, durante 0s jogos, as substituicdes que deseja fazer;

VI - encaminhar ao Coordenador da categoria as solicitacbes de sua equipe,
inclusive eventuais substituicdes de participantes, por excesso de faltas;

VII - encaminhar recurso ao Coordenador da categoria sobre os fatos que
prejudiqguem o andamento da competicao;

VIII - atuar e movimentar-se exclusivamente na area técnica, na qual tomaréo
conhecimento e se responsabilizaréo pelas normas disciplinares e de formacéo
de suas equipes;

IX - comunicar toda e qualquer puni¢do ao participante da sua equipe; e

X - conferir e assinar todas as sumulas dos jogos.

CAPITULO IV
PARTICIPANTES
Art. 13. Poderao patrticipar do Torneio:
| - alunos regularmente matriculados no CMSJ, do 1° ano do Ensino
Fundamental (com mais de cinco anos) ao 3° ano do Ensino Médio, seus
iIrmaos e seus pais ou responsaveis legais;

Il - professores, funcionarios e seus filhos;

[l - membros da comunidade convidados pela Comissdo Organizadora do
Torneio, na qualidade de colaboradores ou patrocinadores; e



IV - convidados de alunos (limitado a um convidado por aluno), exclusivamente
nas categorias/modalidades em que tal procedimento se faca necessério para
garantir o numero minimo de participantes e viabilizar a sua realizacao.

8 1° - Na hipodtese do inciso IV, o responsavel pelo aluno devera responder
formalmente perante a Diretoria de Esportes, pela conduta do convidado.

8 2° - Na categoria adulto, a Comissdo Organizadora também se reserva no
direito de fazer convites, todos com algum vinculo com a Familia Marista, a fim
de que se garanta o nUmero minimo necessario de participantes para viabilizar
a realizacao do Torneio.

8§ 3° - Na categoria adulto, a inscricdo para goleiro estard condicionada a
avaliacdo técnica pela APM e este, uma vez inscrito, somente poderé participar
nesta posicao.

Art. 14. Todos os Participantes serdo agrupados em categorias, por
modalidade, levando-se em consideragdo, o critério idade e as necessidades
da Diretoria de Esportes.

Art. 15. As equipes serdo montadas através de processos definidos para cada
modalidade/categoria, pela Comissdo Organizadora, levando-se em conta o
nivel técnico de cada Participante, buscando-se maior equilibrio entre as
equipes.

Art. 16. Os Participantes, uma vez agrupados em uma equipe, ndo poderéo se
transferir para outra equipe.

Art. 17. Cada equipe terd um responsavel pelo cargo de Patrono, podendo ser
substituido pela Diretoria de Esportes, caso ndo atenda as responsabilidades
do cargo ou em virtude do resultado de julgamento da Comisséao Disciplinar.

Art. 18. O ndo comparecimento de um Participante a uma partida de sua
equipe sera caracterizado como falta.

Paragrafo unico. O participante que estiver suspenso fica impossibilitado para a
partida e ndo podera acompanha-la no banco de reservas.

Art. 19. Todo Participante, para ter condicdes de jogo, tera que estar
uniformizado e devera assinar a sumula.

Paragrafo unico. Os goleiros teréo a obrigatoriedade do uso do uniforme.

Art. 20. Todo participante tera a obrigatoriedade de jogar, no minimo, o
correspondente a metade do tempo total do jogo.

8 1° - O ndo cumprimento do que determina o caput acarreta a perda dos
pontos obtidos pela equipe na partida.



8§ 2° - Para que possa cumprir o tempo minimo obrigatorio, o Participante tera
gue entrar em campo/quadra, no maximo, para o inicio do 2° tempo da partida.

§ 3° - Caso ndo ocorra a hipétese do § 2°, o Participante sera automaticamente
considerado impossibilitado para a partida, devendo este fato ser langcado na
sumula pelo mesario. Somente sera permitida para cada participante duas
justificativas na simula em cada turno. Sendo assim, qualquer justificativa que
ultrapasse esse limite, ndo impedira que o participante tehna falta considerada.

Obs. Para efeito desta regra, as fases 2, 3 e 4 serdo consideradas
integrantes do 2° turno.

8§ 4° - Se for considerado impossibilitado para a partida, o Participante podera
permanecer no banco de reservas, desde que uniformizado, e estara sujeito a
toda e qualquer punicao, tal qual as impetradas aos atletas que estiverem em
campo ou no banco.

§ 5° - Caso haja algum impedimento por forga maior, o Coordenador da
categoria podera fazer a observacdo na sumula, ndo sofrendo a equipe a
punicao do § 1°.

8 6° - Caso seja necessaria a aplicacdo da perda dos pontos, fica definido que
a partida ter4 o seu resultado mantido para fins de aplicacdo dos critérios de
desempate, goleiro menos vazado e artilheiro. A outra equipe participante ndo
ganhara os pontos da partida, ficando, em caso de empate, com o0 ponto
obtido.

Art. 21. Em caso de impedimento temporario de prosseguir na competicao,
como problemas médicos ou particulares, o Participante devera comunicar-se,
por carta ou por e-mail,com o seu Patrono, com o Coordenador da categoria ou
com a Diretoria de Esportes (apm@apm-cmsj.org.br), para que sua
substituicdo seja providenciada, limitada a antepenultima rodada do segundo
turno, excetuando-se o atleta classificado como ‘A’, bem como o goleiro que
poderdo ser substituidos até a penultima rodada do segundo turno.

8 1° - A comunicagdo com pedido de desligamento devera ser encaminhada
até a quarta-feira anterior a rodada seguinte do Torneio e é irrevogavel.

§ 2° - O Participante podera retornar ao Torneio, devendo incluir o seu nome na
lista de espera, podendo entrar em qualquer equipe, desde que respeitado o
prazo para sua incluséo, de acordo com o 8§ 7°, do art.23;.

Art. 22. Sera formada lista de espera, composta pelos Participantes que
excederem ao numero maximo definido para cada Categoria ou que se
inscreverem apoOs o prazo inicial.

Paragrafo Unico. Na categoria adulto, a lista de espera sera formada sem
considerar posicbes pois seus integrantes serdo classificados por notas
atribuidas pela Comisséo organizadora.-



Art. 23. A substituicdo de participante na categoria adulto ocorrera através da
indicacdo de participante da lista de espera que possua a mesma nota em
sorteio ( para o caso de mais de um participante da lista com a mesma nota )
promovido pela Comissdo Organizadora e com a participacdo do patrono da
equipe interessada, bem como mais dois patronos ou representantes de
equipes distintas, dentre os inscritos na lista de espera, até a primeira quinta-
feira posterior ao recebimento da comunicagao a que se refere o art. 21.

8§ 1° - Na lista de espera, pais, responsaveis legais, professores, funcionarios e
seus filhos, além dos Membros do Conselho Consultivo da Associacdo de Pais
e Mestres, terdo sempre prioridade em relagéo aos convidados, dentro de cada
um dos grupos relacionados no paragrafo Gnico do art. 22, exceto nos casos
em que o critério técnico tenha que prevalecer para equilibrio das equipes.

8 2° - A lista de espera relativa aos convidados seré dividida em tradicional e
geral. Tradicional é aquele convidado que tem relacdo mais estreita com a
APM, por ter participagdo antiga na Associa¢cdo, como membro da Diretoria,
por ser pai de ex-alunos do colégio ou por ter participacdo efetiva no Torneio
como colaborador em anos anteriores. A lista geral sera formada por aqueles
gue ndo se enquadram na Tradicional, como aquele convidado que pretende
participar do Torneio pela primeira vez e nunca teve relacdo com a APM.

§ 3° - Os pais que estiverem jogando pela primeira vez o Torneio somente
usufruirdo da prioridade a que se refere o 8§ 1°, caso tenham se submetido a
avaliacéo técnica da Comissdo Organizadora.

8 4° - O sorteio de participantes classificados como A e goleiros ocorrera
exclusivamente dentre os participantes de cada grupo e devera obedecer ao
critério técnico.

§ 5° - Caso o Participante indicado e/ou sorteado ndo possa aceitar o convite,
um novo sorteio sera realizado, obedecendo aos mesmos critérios.

8 6° - O Participante indicado e/ou sorteado que recusar o0 convite sera,
independentemente do motivo, retirado da lista de espera.

§ 7° - Somente poderdo concorrer ao sorteio 0s participantes que estiverem
inscritos na lista de espera ha, no minimo, sessenta dias anteriores a
formalizacdo da substituicho ou ao fato gerador (*), com excecdo. 0s que
estiverem na listagem inicial.

(*) Exemplos: data do jogo em que o atleta excedeu o numero de auséncias
permitidas, o dia da indisciplina que originou a sua eliminacdo, entrega da carta
de retirada do Torneio etc.

§ 8° - O goleiro s6 podera ser substituido por outro, com aprovacdo exclusiva
da Comisséo Organizadora.

Art. 23. A - Excecado, caso nédo haja participante na lista de espera com a
mesma nota, do substituido podera ser selecionado um substituto com nota até



0,5, acima ou abaixo da nota do substituido, dependendo da média da equipe
em relacdo a média do Campeonato;

Art. 24. As substituicdes nas demais categorias deverao obedecer, sempre que
possivel, o critério técnico, visando, desta forma, manter o equilibrio do
Torneio, e seguirdo a ordem de entrada na lista de espera, quando houver.

Art. 25. Caso a Diretoria de Esportes necessite recompor equipes, por qualquer
motivo, e ndo haja inscritos na lista de espera, o critério técnico devera ser
priorizado na busca de novos participantes, podendo aceitar indicacfes do
Coordenador da Categoria, dos Auxiliares ou dos Patronos.

Paragrafo Unico. Neste caso, ndo sera exigida a antecedéncia prevista no § 7°
do artigo 23, estando 0 novo participante apto a jogar tdo logo efetue sua
inscricdo no Torneio.

Art. 26. Todo participante ou responsavel por participante devera comunicar a
Comisséo Organizadora, a qualquer tempo, ato que vise desvirtuar, impedir ou
fraudar os objetivos do Torneio, ficando a cargo da Comisséo Organizadora
investigar e deliberar sobre o fato noticiado.

CAPITULO V
ELIMINACAO DE UM PARTICIPANTE

Art. 27. A Diretoria de Esportes, em conjunto com a Comissdo Organizadora e
a Disciplinar, podera determinar a eliminacdo de um Participante ou Patrono,
de uma modalidade/categoria especifica ou do Torneio em geral, em uma das
seguintes situacoes:

| — Podera ser eliminado o participante que alcancar o numero limite de 05
(cinco) faltas consecutivas ou alternadas, independentemente de justificativa
médica, desde que existam Participantes na lista de espera da respectiva
modalidade/categoria ou que possam ser captados pela Comissao
Organizadora; Estes casos serdo levados para analise da Comisséo
Organizadora que em conjunto com a Diretoria da APM decidirdo pela
eliminacdo ou continuidade do participante, podendo ou nao estabelecer um
novo limite definitivo de ausencias.

Il - O Participante que transgredir qualquer norma de conduta que desabone
sua presenca nas instalagbes do Colégio Marista Sdo José ou incorrer nos
casos de eliminacdo previstos nos Procedimentos Disciplinares deste
Regulamento, em suporte a deliberacdo da Comisséo Disciplinar;

lll - Agredir (atacar com soco, cotovelada, chute, joelhada, cabecada, pedaco
de objeto ou qualquer outro tipo de agresséo fisica) outro Participante, membro
da arbitragem ou representante da APM; e

IV - Receber o 3° cartdao vermelho durante o Torneio.



Paragrafo Unico. Na ocorréncia dos incisos lll e IV, o Participante estara
automaticamente afastado de todas as atividades esportivas do Torneio, até a
realizacdo de seu julgamento.

CAPITULO VI
PROCEDIMENTOS DISCIPLINARES E JULGAMENTO

Art. 28. Os arbitros usardo os cartdes seguindo critério estabelecido pela
Diretoria de Esportes em conjunto com o responsavel pela arbitragem, para
todas as modalidades e categorias:

| - Cartdo amarelo - corresponde a uma adverténcia;

Il - Cartdo vermelho - expulsédo definitiva da partida, ndo podendo sua equipe
promover sua substituigao.

Art. 29. O recebimento de trés cartbes amarelos afasta automaticamente o
Participante infrator da partida seguinte.

Art. 30. O Participante que receber cartdo vermelho estara afastado
automaticamente da préxima partida, independentemente do resultado do
julgamento da Comisséao Disciplinar.

Paragrafo anico — O participante que receber cartdo vermelho na partida,
ocasionado por 02 (dois) cartdes amarelos, ndo precisara ser submetido a
julgamento da Comissdo Disciplinar ficando automaticamente afastado da
proxima partida;

Art. 31. Na categoria adulto, o Participante que receber trés cartdes amarelos
ou cartdo vermelho, além do afastamento automatico da partida seguinte,
devera pagar uma multa de R$ 50,00, por cada vez que ocorrerem estas
hipéteses.

§ 1° - O Participante somente tera condicbes de jogo quando providenciar o
pagamento da multa, até o inicio da partida em que retornar a jogar.

§ 2° - Os valores arrecadados serdo revertidos para atividades sociais ou
beneficentes, a serem definidas pela Associacao.

Art. 32. O Participante que receber cartdo amarelo e na mesma partida receber
cartdo vermelho, ndo acumulara as penalidades referentes aos dois cartdes, ou
seja, sera punido, apenas, pelo recebimento do cartdo vermelho.

Art. 33. Todos os cartdes aplicados serdo computados para pontuacdo do
ranking disciplinar, independentemente da hipotese do art. 32 deste
regulamento.



Art. 34. O Participante suspenso ndo podera permanecer no banco de reservas
ou na area destinada ao Patrono.

Art. 35. Compete aos arbitros e aos mesarios anotar na sumula todos os fatos
gque motivaram o0 uso dos cartdes, assim como qualquer ocorréncia que
julguem relevantes antes, durante ou depois dos jogos.

Art. 36. O Patrono podera, ao final da partida, relatar na simula, qualquer
irregularidade que tenha observado.

Art. 37. Todos os fatos escritos na sumula, serdo considerados para julgamento
pela Comisséo Disciplinar, que podera aplicar as seguintes penalidades:

| - carta de adverténcia,;
Il - suspensao por jogos, na modalidade do participante julgado;

Il — Serdo adotados os seguintes critérios minimos, acrescida da suspenséao
automatica:

a) 3 jogos - Ao participante que tentar agredir fisicamente (ato de buscar a
agressao a outro individuo, sendo mal sucedida), atleta, arbitro ou
representante da APM,;

b) 2 jogos - Ao participante que agredir verbalmente ou praticar atos hostis em
relacéo as pessoas acima citadas; e,

IV — eliminacao do Participante na modalidade. (art. 27)

Art. 38. Para julgamento de qualquer fato, a Comissao Disciplinar adotara os
seguintes procedimentos:

| - convocard o participante e seu patrono para sua defesa;

Il - deliberarad sobre o fato até a quinta-feira antes da realizacdo da préxima
partida da equipe do Participante envolvido, solicitando, quando julgar
conveniente, depoimentos adicionais que possam auxiliar em sua deciséo; e

Il - a decisdo sera comunicada verbalmente ao Participante ou Patrono
envolvido, logo apos sua deliberacdo e por escrito até a proxima partida;

Paragrafo unico. Das deliberagcbes da Comissédo Disciplinar ndo caberao
recursos.

Art. 39. As punicdes impostas pela Comisséo Disciplinar que ndo puderem ser
cumpridas durante a realizacdo do Torneio poderéo ser aplicadas no inicio das
competi¢cdes do préximo ano.



Art. 40. Para efeito de pontuagdo do ranking disciplinar, fica instituido o
acréscimo de:

| - um ponto por cada cartdo amarelo recebido;
Il - trés pontos por cada cartdo vermelho recebido.
Art. 41. No ranking disciplinar da categoria adulto, os pontos disciplinares
atribuidos pelos cartdbes serdo computados ao final de cada turno. A(S)
equipe(s) que obtiver(em) a menor pontuacdo disciplinar por turno,
recebera(do) um ponto regular de bonificagdo. Se uma mesma equipe figurar
com menor pontuacdo disciplinar nos dois turnos, recebera mais um ponto
regular de bonificacdo, ou seja, ao final de dois turnos, terd recebido trés
pontos regulares de bonificacéo.
Art. 42. Nas demais categorias, o ranking disciplinar sera computado somente
se houver necessidade de utilizacdo dos critérios de desempate, ao final dos
turnos ou na pontuacao geral.
Art. 43. A equipe deverda indicar dois atletas, para participacao obrigatoria na
mesa, para elaboracdo da sumula do jogo, que devera (40) se apresentar na
cabine até 5 minutos antes do jogo escalado.
Paragrafo Unico. A equipe que ndo cumprir o estabelecido no caput perderd um
ponto no ranking disciplinar a cada falta que for computada.

CAPITULO VI

UNIFORMES
Art. 44. A Diretoria de Esportes fornecera material para disputa do Torneio,
excetuando-se calcados usados pelos Participantes e acessorios
recomendaveis, como joelheira, munhequeira, caneleira etc.
Paragrafo unico. No futebol de campo, ndo serd permitida a participagdo com

ténis de solado completamente liso ou chuteira com travas de aluminio, n&o
podendo participar da partida o atleta que n&o respeitar esta norma.

CAPITULO VI
CONTAGEM DE PONTOS
Art. 45. Serd atribuida a seguinte pontuacao:
| - trés pontos para a equipe vencedora;

Il - um ponto para as equipes que empatarem; e



[l - zero ponto para a equipe perdedora.

CAPITULO IX
DAS PARTIDAS

Art. 46. O adiamento de uma rodada ou a interrupcao de uma partida somente
sera definido por componentes da Comisséo Organizadora e/ou da Diretoria de
Esportes.

Paragrafo Unico. A rodada adiada sera realizada apds a ultima rodada, caso
nao haja outra data reserva anterior.

Art. 47. No Calendério divulgado, estdo todas as datas necessarias para a
realizagdo do Torneio, em todas as categorias/modalidades, bem como
aguelas que poderdo ser utilizadas a exclusivo critério da Comissao
Organizadora, ndo cabendo nenhum recurso ou solicitagdo de adiamento da
partida por qualquer motivo.

Art. 48. Caso alguma partida ndo possa ser concluida por fatores alheios a
vontade das equipes, como, por exemplo, falta de iluminacdo ou chuvas
torrenciais, o resultado do momento da interrupcdo serd mantido e considerado
como resultado final da partida, se ja tiverem sido jogados, no minimo, 2/3 do
tempo normal de jogo.

Paragrafo Unico. Caso ndo tenham decorrido 2/3 do tempo, a partida sera
reiniciada em outra data, mantendo-se o placar e jogando-se, apenas, 0 tempo
restante, com 0os mesmos atletas que assinaram a sumula.

Art. 49. Caso uma equipe ndo se apresente para o inicio da partida (Art. 55) ou
se apresente sem 0 numero minimo de Participantes permitido, sera
considerada perdedora por WO e perdera trés pontos.

8§ 1° - A quantidade minima de Participantes é definida no regulamento
especifico de cada categoria.

8 2° - Na hipotese do caput, sera considerado para a partida o placar de 1 X 0.

8 3° - Na hipoétese do caput, somente para o Queimado, sera considerado para
a partida o placar de 2 X 0 e, para efeito de estatistica, os pontos serdo
atribuidos a artilheira da equipe vencedora.

Art. 50. A equipe que ndo cumprir o minimo de 2/3 do tempo normal de jogo,
por ter ficado em campo ou quadra com nuamero inferior de Participantes ao
permitido para a disputa da partida, sera considerada perdedora por WO e
perdera trés pontos.



Paragrafo unico. Na hipétese do caput, os gols assinalados serdo considerados
validos para efeito de estatistica.

Art. 51. No caso de ambas equipes ndo se apresentarem para o inicio da
partida (Art. 55) com o numero minimo de Participantes permitido, serdo
consideradas perdedoras por WO e sofrerdo a perda de trés pontos.

Paragrafo Unico. Na hipotese do caput, para efeito de estatistica, serd
considerado para a partida o placar de 0 X 0.

Art. 52. A equipe que, ap6s cumprir o minimo de 2/3 do tempo normal de jogo,
ficar com numero de participantes inferior ao permitido para a continuacao da
partida, sera considerada perdedora, porém néo sofrendo a punicdo da perda
de pontos.

Paragrafo Unico. Na hipétese do caput, o placar do momento sera considerado
valido para efeito das estatisticas.

Art. 53. Decorridos dez minutos do horario oficial marcado para o inicio das
partidas, o arbitro, o Coordenador ou o representante indicado pelo
Coordenador deverdo declarar de forma incondicional a(s) equipe(s)
perdedora(s) por WO, caso ocorram as situagdes previstas nos Art. 51 e 53.

§ 1° - Nenhuma equipe podera ser declarada perdedora por WO antes de
decorridos os dez minutos.

§ 2° - A tolerancia de dez minutos que trata o caput ndo se aplica as partidas
que tenham seus horarios modificados em funcdo de atrasos acumulados
durante a rodada.

Art. 54. Os jogos da ultima rodada de cada turno poderdo ter os horarios
modificados, a critério da Diretoria de Esportes, a fim de que seja mantido o
interesse das equipes por todos os resultados.

CAPITULO X

PREMIACAO
Art. 55. Serdo oferecidas medalhas de ouro a equipe campeda, de prata a
equipe vice-campea e de bronze a equipe terceira colocada.

Art. 56. O artilheiro sera aquele atleta que obtiver o maior numero de gols a
favor de sua equipe, incluindo a partida final.

Art. 57. O goleiro menos vazado sera aquele da equipe que sofrer o menor
namero de gols até o término dos jogos da primeira fase, em que todas as
equipes de cada categoria, tiverem 0 mesmo numero de jogos.



Art. 58. O destaque do campeonato sera escolhido pelos patronos das equipes
em votacao final entre os 3 (trés) Participantes que obtiverem mais indicacoes,
ao longo do Torneio, como melhores da partida, até os jogos da semi final.

Paragrafo unico. A indicacéo é feita a cada partida, pelo mesario responsavel,
que deve assinalar seu voto na simula correspondente.

Art. 59. Com excecédo da categoria adulto, todos os Patronos receberdo a
medalha correspondente a classificacdo da sua equipe.

CAPITULO XI
DISPOSICOES GERAIS

Art. 60. A APM nédo se responsabilizard por problemas médicos ocorridos
durante a realizagdo das competicbes, tendo em vista o termo de
responsabilidade assinado pelos atletas no ato da inscricao.

Art. 61. A decisdo sobre 0 uso de propaganda nos uniformes ficara a cargo da
Diretoria da APM. Quando assim definida, por modalidade ou categoria, sera
obrigatoria para todos os participantes que ndo receberdao nada por este uso.

Paragrafo Unico. Todos os recursos captados serdo utilizados para cobrir
despesas gerais da APM.

Art. 62. Os casos omissos serdo examinados e resolvidos pela Comisséo
Organizadora e pela Diretoria de Esportes da APM.



